B Blocs dynamiques

1. Créer le bloc porte
2. [image: Une image contenant ligne, croquis, diagramme

Le contenu généré par l’IA peut être incorrect.]
3. Puis rendre le bloc dynamique permettant de gérer la longueur et la rotation de la porte
[image: Une image contenant texte, ligne, capture d’écran, diagramme

Le contenu généré par l’IA peut être incorrect.]
4. Ajouter un outil de rotation vertical et horizontal, permettant de faire un flip vertical ou horizontal par rapport au centre de la porte.
5. Ajouter la dimension (sous forme d’attribut) à la porte
[image: Une image contenant texte, Police, capture d’écran, ligne

Le contenu généré par l’IA peut être incorrect.]
6. Créer un bloc interrupteur qui intègrera 2 symboles possibles (paramètre visibilité).
[image: Une image contenant Police, conception

Le contenu généré par l’IA peut être incorrect.]
[image: Une image contenant Police, diagramme, conception, origami

Le contenu généré par l’IA peut être incorrect.]
	Placer les copies d’écran des 2 blocs (en mode edition de bloc et en mode objet)
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B Bloc s dynamiques     1.   Créer  le bloc po rte   2.     3.   Puis rendre le bloc dynamique permettant de   gérer la longueur et la rotation de la  porte     4.   Ajouter un outil de rotation vertical et horizo ntal, permettant de faire un  flip  vertical ou hori zontal par  rapport au centre de la porte.   5.   Ajouter  la dimension   (sous forme d ’attribut)   à la porte     6.   Créer un bloc interrupteur   qui intègrera 2 sy mboles possibles   ( paramètre  visibilité).      
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